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ä å æ ç è é ê é ë æ ì í Chrau Diliu versucht seinen Fluch zu brechen, damit seine Seele endlich

Frieden finden kann. Um dies zu erreichen, muß er zu einem heiligen Ort in der

Mitte des Spielfeldes gelangen. Seine Meister versuchen dieses zu verhindern.
î ï ð ñ ñ ò ó ô õ ñ ö Fir Bolg Spieler müssen eine Einheit Zombies mit Chrau Diliu und mindestens

einen Priester aufstellen. Chrau zählt in diesem Szenario nicht als Held im

Sinne der Armeeaufstellung, sondern als normales Modell einer Einheit.
÷ ø ù ú û ü ü û ý û þ ù ÿ Der Fir Bolg Spieler kontrolliert Chrau nur solange er sich in dem

Einflußbereich eines Modells mit der Fertigkeit „Kontolle (Zombies)“ befindet.

Sobald sich Chrau nicht mehr unter Kontrolle befindet, macht er sofort eine

volle Sprintbewegung in Richtung Spielfeldmitte. In den folgenden Runden

kann der Gegner Chrau wie eine eigene Einheit aktivieren. Chrau wird dann

weiter in Richtung Mitte gezogen, bis er den heiligen Ort erreicht hat. Obwohl

er sich in Nahkampf verteidigt, wird er keine eigenen Angriffsbewegungen

ausführen.

Der Fir Bolg Spieler erhält die Kontrolle über Chrau zurück, wenn er wieder in

den Einflußbereich von „Kontrolle (Zombies)“ gelangt.
� � � � � � � � � � Normales Spielfeld mit einem Geländestück, welches den heiligen Ort markiert,

in der Mitte.
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( ) * + , + - . + / Das Spiel endet, wenn Chrau den heiligen Ort erreicht hat oder wenn eine

Partei 300 Siegespunkte gesammelt hat.
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Wenn Chrau den heiligen Ort erreicht, verliert der Fir Bolg Spieler automatisch.

In allen anderen Fällen gewinnt die Seite, die als erste 300 Siegespunkte

sammelt.

Für jedes ausgeschaltete Modell erhält man seine Punktekosten als

Siegespunkte. Modelle, die durch einen verpatzten Moraltest ausgeschaltet

werden, zählen hierbei nur zur Hälfte (abgerundet).

Da die Fir Bolg besondere Lust daraus ziehen, wenn Chrau gegen seinen

Willen töten muß, bekommt der Fir Bolg Spieler folgenden Bonus auf alle von

Chrau Diliu ausgeschalteten Modelle:

+10 Punkte für jedes normale Modell einer Einheit

+20 Punkte pro Stufe eines getöteten Helden
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Struktur: Einzelfigur / zu Fuß.

Sonderregeln: Schwerfällig, Standhaft, Furchtlos, Immun gegen Beeinflussung.

Obwohl Chrau ein Zombie ist, verfügt er immer noch über seine Erinnerungen

und ist somit immer noch ein fähiger Kämpfer. Er hat nur nicht mehr die

komplette Kontrolle über seine Handlungen. Deswegen ignoriert er die Regeln

für improvisierte Waffen und kämpft normal mit seiner Axt.

Ausrüstung: Zweihändige Streitaxt Stufe 1 tödlich.

Truppenart : Hauptmann
Stufe :  1
Punkte : 35


